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بــازی،  نقــد  یادداشــت های  ادامــه سلســله  در   
و  تجربــه  موضــوع  بــه  قبــل  شــماره های  در 
ماننــد  داســتان  بــا  مرتبــط  موضوعــات  نیــز 
و  دیجیتــال  بازی هــای  دنیــای  شــخصیت های 
صحنــه )زمــان و مــکان( داســتان بازی هــا پرداختــه 
شــد. در ایــن شــماره بــه موضــوع دیالــوگ در 
دنیــای بازی هــای دیجیتــال پرداختــه می شــود.

همان گونــه قبــلاً اشاره شــده از منظــر داســتان و 
ــی  ــه بازی هــای روای ــوان ب ــت، بازی هــا را می ت روای
بااین حــال  نمــود.  تقســیم بندی  روایــی  غیــر  و 
بازی هــای  محتوایــی  نقــد  موضــوع  چنانچــه 
رایانــه ای مدنظــر باشــد و به صــورت دقیق تــر بــا 
ــگاه  ــازی ن ــوم انســانی »در مطالعــات ب رویکــرد عل

ــن ســؤال هســتیم  ــه ای ــال پاســخ ب ــه دنب ــم ب کنی
اســتخراج  مفاهیمــی  چــه  بــازی  یــک  از  کــه:« 
می شــود؟ « یکــی از عناصــری کــه بــه شــناخت 
ــی اســت کــه  ــد کلمات ــازی کمــک می کن داســتان ب
در قالــب دیالــوگ یــا مونولــوگ در بــازی رد و 
ــدل  ــه گفتگوهــای ردوب ــوگ ب ــدل می شــود. دیال ب
ــه می شــود  شــده بیــن شــخصیت ها داســتان گفت
و در مونولــوگ یــا تک گویــی، شــخصیت داســتان 
به تنهایــی کلماتــی را در قالــب شــعر، داســتان و... 

ــد. ــان می کن ــب بی ــا مخاط ــود ی ــه خ ــاب ب خط

دیالوگ و تحلیل بازی های دیجیتال

ــوگ  ــگاه اول بررســی دیال هرچنــد کــه شــاید در ن
ــد  ــر آی ــه نظ ــاده ب ــیار س ــه بس ــی و البت ــر بدیه ام



ــی  ــرایط مختلف ــه ش ــه ب ــا توج ــا ب ــی دیالوگ ه ول
ــزان  ــز می ــازی و نی ــی ب ــد و بررس ــد در نق می توانن
تأثیــرات بــازی بــر گیمــر متفــاوت باشــد. مــواردی 
ــان  ــوگ و زب ــان دیال ــات، زب ــداد کلم همچــون تع
مخاطــب، ســاده یــا حتــی فلســفی بــودن و... 

همــه می توانــد اثرگــذار باشــد.

 حجم دیالوگ

آن  بــا  می تــوان  مــواردی کــه  ابتدایی تریــن  از 
میــزان نقــش پارامتــر دیالوگ هــا را ارزش گــذاری 
نمــود حجــم دیالوگ هــا یــا به عبارت دیگــر تعــداد 
ــی کــه در دیالوگ هــا استفاده شــده اســت.  کلمات
ممکــن اســت بیــن چنــد کلمــه تــا چنــد میلیــون 
کلمــه متغیــر باشــد کــه بالطبــع بررســی دیالــوگ 
میلیون هــا  حــاوی  کــه  دیجیتالــی  بازی هــای 
وقت گیرتــر  باشــد.  و  مهم تــر  اســت  کلمــه 
 Divinity: Original به عنوان مثال در بــازی 
Sin 2، بیــش از یک میلیــون کلمــه و 74٫000 
 Disco خــط دیالــوگ وجــود دارد و یــا ســازنده ی
ــون کلمــه  Elysium از وجــود بیــش از یک میلی

ــا( ــر داده اســت. )گیمف ــازی خب ــن ب ــن ای در مت

زبان دیالوگ ها:

ــان گیمــر  ــا زب ــازی ب ــان دیالوگ هــای ب ــاوت زب  تف



می توانــد نیــز قابــل اســت. به عنوان مثــال ممکــن 
اســت گیمرهــای غیــر انگلیســی زبان کــه بــه زبــان 
انگلیســی آشــنایی ندارنــد در حــال انجــام بــازی بــه 
زبــان انگلیســی از داســتان بــازی مطلــع نشــوند و 
صرفــاً بــه انجــام بــازی بپردازنــد؛ و بالطبــع میــزان 
ــد  ــاوت خواه ــی تف ــث محتوای ــازی از حی ــر ب تأثی

داشــت.

یــک گیمــر  اســت  ممکــن  دیگــر  ســوی  از   
انگلیســی زبان وقتــی در یــک بــازی صداهایــی بــه 
ــوم  ــه مفه ــنود متوج ــی بش ــا عرب ــی ی ــان فارس زب
ــی  ــی باعــث ایجــاد یــک تصــور ذهن آن نشــود ول
در مخاطــب گــردد. شــنیدن صــدای عربــی ماننــد 
شــنید صــدای اذان، قــران و صلــوات و یــا شــنیدن 
فارســی یــا عربــی صحبــت نمــودن شــخصیت های 
ــر  ــن تصــور را در ذهــن گیم ــازی، ای تروریســتی ب
ایجــاد نمایــد که مســلمانان یــا ایرانیان تروریســت 
هســتند؛ و زبــان فارســی یــا عربــی به عنــوان زبــان 
گروه هــا و شــخصیت های تروریســتی در ذهــن 

مخاطــب بازنمایــی شــود.

به عنوان مثــال در بــازی igi2 صــدای قــرآن، اذان و 
صلــوات و در بــازی "آغــاز نبــرد" صدایــی شــبیه بــه 
اذان در ابتــدای بــازی در لبنــان شــنیده می شــود. 
در   بازی هایــی همچــون بتلفیلــد 3 و لیســت 
ســیاه گیمــر شــاهد گفتگــو بــه زبــان فارســی بیــن 

شــخصیت های تروریســتی بــازی اســت.

حتــی بیــان برخــی کلمــات توســط ا شــخصیت هــا 
نیــز می توانــد قابل تأمــل باشــد به عنوان مثــال 
در بــازی بتلفیلــد 3، زمانــی کــه فــرخ البشــیر 
در مقابــل دوربیــن ظاهــر می شــود و بــه زبــان 
و  می کنــد  تهدیــد  را  آمریکایی هــا  انگلیســی 
ســپس دســتور قتــل راننــده تانــک آمریکایــی 
کــه بــه تهــران حملــه کــرده را صــادر می کنــد 
ــرادر  ــه گــروه تروریســتی   ب فیلمبــردار  وابســته ب
 :1979 انقــاب  بــازی  در  می شــود.    خطــاب 
جمعــه ســیاه، وقتــی بازجــو و شــکنجه گر زنــدان 
اویــن می خواهــد خــود را معرفــی کنــد می گویــد 
نــام مــن اســدالله لاجــوردی اســت امــا اینجــا در 

اویــن مــن را حاج آقــا صــدا می کننــد.

 محتوای دیالوگ ها:

همان طــور کــه محتــوای دیالــوگ بــه گیمــر بــرای 
درک بــازی کمــک کنــد می توانــد بــرای محقــق 
ــازی  ــرای نقــد و بررســی ب نیــز مــاک و معیــاری ب
مــورد بهره بــرداری قــرار گیــرد. حتــی نظام هــای 
رده بنــدی بازی هــای رایانــه ای در دنیــا نیــز یکــی 
بازی هــای  رده بنــدی  بــرای  موضوعاتــی کــه  از 
ــی اســت کــه در بازی هــای  ــد کلمات لحــاظ می کنن

می شــود. ردوبــدل 

بازی هــای  رده بنــدی  نظــام  در  به عنوان مثــال 
رایانــه ای ایــران )اســرا( پیکتوگرامــی خــاص بــرای 
نمایــش میــزان شــدت ناهنجاری هــای اجتماعــی 
W تعریف شــده اســت. ازجملــه معیارهایــی کــه
امتیــاز ایــن پیکتوگــرام را افزایــش می دهــد نــوع 
ــرار کلمــات ناشایســت در بازی هــای  ــزان تک و می

ــه ای اســت رایان

در نظــام رده بنــدی بازی هــای رایانــه ای امریــکا 
ــتفاده  ــاوی اس ــوای ح ــش محت ــرای نمای esrb ب
از عبــارت  بــازی  از کلمــات رکیــک و ناســزا در 
می شــود؛  اســتفاده   Strong Language
از  اســتفاده  بــه   Language عبــارت  یــا  و 
ــازی  ــک ب ــت در ی ــات ناشایس ــم کلم ــدار مای مق
بتلفیلــد  بــازی  در  به عنوان مثــال  دارد.  اشــاره 
ــا  ــان نبرده ــازی در زم 3 ، نیروهــای تروریســتی ب
ــه  ــک ب ــیار رکی ــای بس ــی فحش ه ــان فارس ــه زب ب

می دهنــد. آمریکایــی  نظامیــان 

  بســیاری از موضوعــات دیگــر نیــز در دیالوگ هــا 
می توانــد مــورد تأمــل قــرار گیــرد. اســتفاده از 
دیالوگ هــای فلســفی و بســیار پیچیــده در برخــی 
بــا  یــا حتــی دیالوگ هایــی کــه  بــازی هــا و  از 
داســتان کلــی بــازی منافــات دارد امــا گیمــر بــه آن 
دیالــوگ اســتنادمی کنــد و باعــث عــدم توجــه بــه 
ســایر مــوارد و نشــانه های می شــود کــه   ایــن 
بــا عنــوان دیالوگ هــای  مــوارد را مــی توانیــم 

ــم. انحرافــی خطــاب کنی



همچنیــن اســتفاده دیالوگ هایــی منابــع ماننــد 
آیــات قــران و یــا اشــاره یــا اســتناد بــه کتــاب 
مقــدس در میــان گفتگوهــا و ... همگــی مــی تواند 

ــرد. ــرار گی ــه ق مــورد مداق

منابع دسترسی به دیالوگ های بازی:

بخشــی از دیالوگ هــا مربــوط بــه زمــان اجــرای 
مراحــل بــازی اســت کــه محقــق بــا مشــاهده فیلــم 
بــازی ضبط شــده توســط گیمرهــا یــا گــردد کــه البته 
ــا اســکریپت  ــی ی ــه اســکرین پل چنانچــه محقــق ب
دسترســی پیــدا کنــد ایــن بخــش بــا ســرعت و 
دقــت بیشــتری انجــام خواهــد شــد. همچنیــن بــه 



دیالوگ هــا و مونولــوگ هــا بیان شــده در زمــان 
ــود. ــه نم ــتی توج ــز بایس ــین ها نی کات س

اســکرین پلــی یــا اســکریپت، یــک اثــر نوشته شــده 
بــازی  یــا   بــرای یــک فیلــم  توســط نویســنده  
دیجیتالــی  و یــا برنامــه تلویزیونــی اســت؛ کــه 
می توانــد حــاوی مــواردی ماننــد گفتگوهــای بیــن 
شــخصیت ها باشــد. در فیلــم بــه آن فیلم نامــه 
)ســناریو( و در بــازی بــدان بازینامــه اطلاق می شــود 
و می توانــد منبــع بســیار قابل اســتفاده ای بــرای 

ــن حــوزه باشــد. ــن ای ــن و منتقدی محققی

کات ســین )cutscene( بــه صحنــه قطــع بــازی 
بیــن  در  می شــود.  ســین گفتــه  رایانــه ای کات 
قطــع  بــازی  زمان هایــی  دیجیتالــی  بازی هــای 
کــه  می شــود  پخــش  فیلم هایــی  و  می شــود 
معمــولاً در ایــن فیلم هــا بــه معرفــی داســتان بازی، 
یــا اطلاعــات  و  بــازی پرداختــه  شــخصیت های 
ــی  ــن معرف ــه بازیک ــازی ب ــتری از ب ــات بیش و جزیی

می شــود.

فیلم هــای پخش شــده در کات ســین در خــود 
ــع فیلم هــا  ــدر می شــوند و در برخــی مواق ــازی رن ب

ــده  ــلاً تهیه ش ــه قب ــتند ک ــی هس ــا پویانمایی های ی
ــوان  ــا عن ــه از آن ب ــوند ک ــش می ش ــازی پخ و در ب
نام بــرده  آن  از   )Cinematic( ســینماتیک 

می شــود.

ــازی  ــا ب ــی ب معمــولاً در کات ســین ها گیمــر تعامل
ــه  ــد ک ــد هرچن ــاچی می باش ــاً تماش ــدارد و صرف ن
ــا  ــاط گیمــر ب ــرای اینکــه ارتب در برخــی از بازی هــا ب
بــازی قطــع نشــود درصحنه هــای کات ســین از 
گیمــر خواســته می شــود برخــی دکمه هــا را فشــار 
 Quick( دهــد؛ کــه از آن بــا عنــوان رویــداد فــوری

Time Event(  یــاد می شــود.
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